Fascicule Jeux en location

Association Wellouéj - Musée des Jeux Traditionnels
645 rue Gaston Dereudre 59279 LOON-PLAGE

03.28.61.52.45
contact@ferme-galame.org

Le jeu de la Grenouille

Mettez en exergue vos talents de lanceur en tentant de

faire avaler a ce petit animal amphibien (et en fonte)

@ cing palets de métal. Le malhabile ou les plus
prudents pourront toujours se rabattre sur les autres

clapets , roues, arches ou trous composant la table : ces cibles

rapportent moins, mais I’lhonneur reste sauf!

Dimensions : 90 x 45 x 60 cm

Le Billard japonais

Le plus flamand des jeux! Certainement jeu forain a, I'origine, de
nombreux peres et papis se sont mis a
fabriquer un billard japonais pour leurs
enfants. Le but faire rouler les 5 boucles
en direction des cavités numérotées du
plateau, et ainsi marquer le maximum de
points.

Dimensions : 200 cm x 42 cm.

Le jeu des petits marteaux ou Hamertjespeel

Pas besoin d’étre bricoleur pour savoir
jouer : il s’agit d’étre le plus rapide.
Equipé d’un petit marteau vous devez
repousser une veille en métal vers une
des deux cavités de vos trois adversaires
tout en vous défendant. Attention aux
nombreuses pointes : elles dévient la
bille et, parfois, dans votre camp. Un jeu
a vous rendre marteau!

Dimensions : 80 cm de diameétre




La table a glisser

Testez votre adresse, seul ou a plusieurs, en faisant
glisser les palets dans les quatre casiers numérotés
au bout de la table. Il vous faudra de I’habilité, mais
surtout... beaucoup d’opportunisme!

m Dimensions ;: 200 x 40 cm

Le billard Nicolas

Il est interdit de souffler... avec la bouche!
Par contre, avec une poire en caoutchouc,
c’est possible. Coincez I’embout dans une
lyre, et pivotez pour repousser la bille en
liege. La victoire est a vous visez bien, et
surtout... si vous ne manquez pas d’air!
Dimensions : 70 cm de diamétre

Le clic-ball

Il faut savoir doser sa force pour pousser ces 3
boules sur un plan Iégérement incliné, sans atteindre
le clic fatal, le zéro se trouvant tout en haut de la
table, et le score maximal juste avant. Un jeu ou il
faut rouler sans débouler.

Dimensions : 160 x 50 cm

La table a élastique

Rapidité, concentration et... souplesse sont les
maitres mots de ce jeu! A I'aide d’un élastique,
débarassez-vous de vos palets en les faisant
glisse chez votre adversaire par un trou creusé
dans la planche médiane. Alors : « a vos palets,
préts, glissez! »

Dimensions : 98 x 53 cm

Le jeu du gruyére

Faites monter une boule le long de cette planche
trouée de toutes parts. Plus vous montez, plus vous
pouvez marquer de points. Ce jeu demande calme et
concentration !

Dimensions : 56 x 103 x 110 cm

Le trou madame

Seul ou a plusieurs le Trou Madame saura vous donner bien du plaisir
le tout étant de bien visé. En effet, il s’agit de

faire rouler de grands palets sur leur tranche vers g s

des arches numérotées. A vous la victoire si votre | -
score dépasse celui de vos partenaires.

Dimensions : 122 x 22 x 29 cm

Le pousse-billes

A l'aide d’un « marteau-pousseur », il faudra vous
débarasser plus rapidement que votre

adversaire de toutes vos billes!

Au signal de départ, les deux joueurs n’ont plus
le droit de toucher les billes avec les mains, seul
le marteau peut étre utilisé pour envoyer toutes
les billes dans le camp de 'adversaire, par les
deux trous au centre de la planche médiane.
Dimensions : 120 x 60 cm

Le suffle Puck

A l'aide du frappeur en bois, il s’agit d’essayer d’envoyer le palet
dans le but adverse. Il est bien entendu interdit de franchir la ligne
centrale avec le frappeur et d’obstruer les cages avec son bras.
Dimensions : 130 x 70 cm.




Le passe-boule

Le joueur se place a une distance convenable, puis lance
les trois boules de facon a viser le trou et de retomber sur
les cases numérotées afin de totaliser un maximum de
points.

Dimensions : 130 x 50 cm

Le Puissance 4 géant

Il faut aligner une suite de 4 pions de méme couleur. On désigne le
joueur qui va commencer la partie, il prend un de ses
pions et le place ou il le souhaite en haut des
colonnes. Dés que le pion se place en bas c'est a I~~~
I'adversaire de jouer avec les pions de sa couleur, et e
ainsi de suite jusqu'a ce qu'un des joueurs réalise un
alignement de 4 pions de sa couleur, soit

horizontalement, verticalement ou diagonalement! II

est alors déclaré gagnant. Si tous les jetons sont joués sans que
personne n'est fait d'alignement, la partie est considérée comme
nulle.

Dimensions : 80 x 120 cm

Le billard a barre

Ecartez, serrez! De maniére a faire remonter
la boule le long des deux tiges en bois et
inscrire le plus haut score.

Dimension : 110 x 30 cm
Le shut the box

Lancez les dés pour fermer la boite, composée de battants numérotés
de 1 a 9. Pous se faire, vous pouvez tenir comte de la somme des

deux dés ou les dés séparément. Le but ici n’est
pas d’obtenir le plus haut score, mais bien le plus
petit. Alors ne vous laissez pas mettre en boite
fermez-la!

Dimensions : 50 x 50 cm

L’anneau quille

Vous pourrez toujours essayer de renverser ces
quilles, mais en vain : elles sont fixes. Tentez plutot
votre chance au lancer d’anneaux. En fonction de
la hauteur et de la position des quilles, les anneaux
qui les entoureront vous donneront plus ou moins
de points.

Dimensions : 40 x 60 x 70 cm

Pipo Pipo

Sur le méme principe que les chaises musicales, le
pipo pipo est un jeu de réflexe ou les dés font office
de la musique.

Dimensions : 70 cm de diameétre.




Conditions générales de location
Le codt:

- La prise d’une adhésion est valable 365 jours a I’association :
* 7 € pour un particulier
+ 18 € pour une structure
- Tous les jeux sont a 15 € 'unité.
- Toutes les piéces de jeux manquantes sont facturées au retour.

La prise des jeux :

- Le retrait des jeux s’effectue la veille de votre événement ou le
vendredi si c’est pour le week-end.

- Le retour des jeux s’effectue le lendemain de votre événement ou le
mardi si ¢’est pour le week-end (le lundi nous sommes fermés).

- Le retrait et le retour des jeux s’effectue au Musée des Jeux
Traditionnels 645 rue Gaston Dereudre 59279 LOON-PLAGE entre
10h et 17h.

- Un service de livraison et de reprise peut également étre adapté.
Devis sur simple demande.

Mode de réglement :

- Le réglement peut se faire par chéque, virement, carte bancaire, ou
especes.

- Nous prenons ni arrhes, ni acompte.

- Aucune caution n’est demandée.

Pour tous renseignements complémentaires ou conseils n’hésitez pas
a nous contacter au 03.28.61.52.45 ou contact@ferme-galame.org



